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Anhang 6C

6C.1

Klasse F4 Punkterichter-Leitfaden fir die Flugbewertung
Allgemeines:

Bei der Bewertung aller Flugfiguren ist die Leistung des Vorbildflugzeug zu be-
ricksichtigen. Das Ziel des Flugprogramms fur Vorbildgetreue Flugzeugmodelle
ist es, das Flugbild und die

Vorbildtreue zum Vorbild wiederzugeben. Die Punkterichter dirfen Wettbewerbe
von Flugzeugmodellen nicht mit Wettbewerben von Kunstflugmodellen ver-
wechseln.

Die nach jeder Flugfigur aufgefihrten Fehler kénnen keine erschopfende Liste
aller moglichen Fehler sein. Sie sollen die Art der Fehler aufzeigen, die wahrend
der Flugfigur wahrscheinlich vorkommen. Jede Flugfigur wird auf drei Fehler-
guellen untersucht:

1. Form, Grof3e und technische Erfordernisse der beabsichtigten Flugfigur.

2. Platzierung der Flugfigur in Bezug auf der Standort der Punkterichter und
andere Bezugspunkte.

3. Die in Bezug auf das Muster erreichte Vorbildtreue.

Es bleibt in der Verantwortung der Punkterichter, Giber die Schwere jedes Fehlers
zu entscheiden und entsprechend Punkte abzuziehen, wobei stets die Eigenar-
ten des Vorbildes beachtet werden mussen.

Jede Flugfigur muss vor der Ausfihrung bei Beginn mit "Now" ("Jetzt") angesagt
werden. Das Ende jeder Flugfigur muss durch "Finished" ("Ende®) angezeigt
werden.

Die Punkterichter fur die Flugbewertung sitzen entlang dem Landefeld in einer
Reihe parallel zur Windrichtung. Diese Achse wird als "Punkterichterlinie" be-
zeichnet. Der Wettbewerbs-/Startstellenleiter ist fiur die Feststellung der Wind-
richtung verantwortlich. Wenn nach Meinung des Wettbewerbs-/Startstellenlei-
ters die Windrichtung standig mehr als 30 Grad von der Punkterichterlinie
abweicht, wird die Punkterichterlinie entsprechend verlegt.

AulBer wenn es gegen die Sicherheit verstdl3t, kann der Wettbewerbsteilnehmer
stets die Richtung des Starts und der Landung wahlen, um unerwarteten Ande-
rungen der Windrichtung zu begegnen. Dies gilt auch fir die Flugfigur 6.3.7.M
(Aufsetzen und Abheben), die sowohl aus einer Landung, als auch aus einem
Start besteht.

AulBer den oben erwdhnten Figuren, missen alle Flugfiguren parallel zur Punk-
terichterlinie geflogen werden. Wird irgendein Teil der Flugfigur hinter den
Punkterichtern geflogen, ist die Wertung NULL.

Aus Sicherheitsgriinden wird jede Flugfigur, die Uber den Punkterichtern, den
Wettbewerbsteilnehmern oder irgendjemandem, der sich in dem bezeichneten
Gebiet hinter den Punkterichtern aufhalt, geflogen wird, ebenfalls mit NULL be-
wertet.

Hohe und Positionierung der einzelnen Flugfiguren sollen im Verhaltnis so sein
wie man sie bei einer Vorfuhrung des Vorbild als typisch erwartet. Falls nicht
anders angegeben, beginnen Flugfiguren, die in einer waagerechten Ebene
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ausgefuhrt werden (z.B. Geradeausflug, Figur Acht, Flug auf einem Dreieckkurs),
in etwa 60° Erhohung vor den Punkterichtern. Flugfiguren wie Kreis im Sinkflug
und Trudeln sollen héher begonnen werden. Die Punkterichter sollen Punkte
abziehen, wenn sie Flugfiguren als zu hoch, zu niedrig, zu weit entfernt oder zu
nahe ausgefihrt ansehen.

Punkt 6C.3.6.11 (Vorbildtreue im Flug), soll zwischen allen Punkterichtern nach
dem Flug besprochen werden und sie sollten versuchen, sich auf eine Wertung zu
einigen. Nach Beendigung eines jeden Fluges muss der Chef-Punkterichter
alle Wertungskarten auf Vollstandigkeit Uberprifen. Nach jedem Flug wird der
Chefpunkterichter alle Vorfalle aufzeichnen, die zu einem Punkteverlust gefihrt
haben. Beispielsweise: nicht geflogenen Figuren, Figuren nicht in der Reihen-
folge, Zeituberschreitung, Flug hinter der Punkterichterlinie, fehlender Dum-
my-Pilot oder Absturz.

6C.3.6.1 Start:

Seite 2

Das Modell muss am Boden mit laufendem Motor stillstehen, ohne vom Piloten
oder seinem Helfer gehalten zu werden. Es startet gegen den Wind, oder nach
Wunsch des Piloten um die erforderliche Startstrecke zur Verfigung zu haben
(Jet Modelle). Wird das Modell berthrt, nachdem der Pilot ,Jetzt* gerufen hat, so
ist der Start mit ,NULL" zu bewerten. Der Start soll geradlinig sein und das Mo-
dell soll weich auf eine realistische Geschwindigkeit beschleunigen. Es soll sanft
vom Boden abheben und in einem dem Vorbild angemessenen Winkel an Hohe
gewinnen. Der Start ist beendet nachdem das Modell um 90° zum Querabflug
gewendet hat.

Wenn das Original Klappen fir den Start verwendet, dann sollte das Modell es
auch. Nach Rucksprache mit den Punkterichtern vor dem Start, kann der Wett-
bewerber nach eigenem Ermessen unter Berilicksichtigung der Windstarke mit
eingefahrenen Klappen starten. Die Klappen und wenn anwendbar das Fahr-
werk sollten wahrend des Anstiegs eingefahren werden.

—
/ \\\< — g

“Finished"”

Flaps / retracts
raised if applicable

e ——

Fehler:

1. Modell wird nach der Ansage ,Jetzt“ berthrt ( 0 Punkte ).
2. Modell schlingert beim Anrollen ( Ein leichtes Schlingern mit einem an-
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deren als einem Dreibeinfahrwerk ist zu tolerieren wenn das Heck bereits
angehoben ist)

Anrollen zu lang oder zu kurz.

Unrealistische Geschwindigkeit / Zu schnelles Beschleunigen.

Zu niedrige Hohe nach dem Abheben beim Einfahren des Fahrwerks.
Kein sanftes Abheben.

Steigwinkel falsch ( Zu flach oder zu steil ).

Anstellwinkel beim Steigen falsch ( Zu grof3 oder zu klein ).

Klappen, nicht benutzt.

10 Fahrwerk nicht eingefahren.

11.Modell lasst Tragfltigel stark hangen.

12. Steigflug bildet nicht eine Linie mit der Richtung des Anrollens.

13. Unrealistisches Wegdrehen in den Querabflug

14.Querabflug nicht 90° aus der Startrichtung.

6C.3.6.2 Figur Acht:

Das Modell fliegt auf einem geraden Kurs in gleich bleibender Hohe, parallel zur
PR-Linie an und macht einen Viertelkreis weg von der PR-Linie. Darauf folgt ein
360° Kreis in die entgegengesetzte Richtung, gefolgt von einer 270° Wende in
die Anflugrichtung.

Der Schnittpunkt dieses Flugmandvers muss auf einer gedachten Linie welche
einen rechten Winkel zur Anflugrichtung bildet, und sich vor den PR befinden.

©CoNoOkW

Fehler:

1. Einflug in den ersten Kreis nicht im rechten Winkel zur Anflugrichtung.
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2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

Kreise nicht gleich grof3.

Kreise missglickt.

Konstante Flughdhe wird nicht beibehalten.

Schnittpunkt nicht mittig vor den PR.

Anflug- und Ausflugrichtung nicht identisch.

Anflug- und Ausflugrichtung nicht parallel zur PR- Linie.

Gesamtgrol3e des Mandvers nicht realistisch im Vergleich zum Vorbild
Flugzeug.

9. Kurs des Modells nicht weich und gleichmalig.

10. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

6C.3.6.3 360° Sinkkreis mit gleichmalig gedrosselten Motor:

Aus einem geraden Flug mit gleich bleibender Hohe, fliegt das Modell einen 360°
Kreis im Sinkflug, Uber dem Landefeld, weg von den PR, mit gleichmalig, ge-
drosseltem Motor. Das Mandver endet in einer maximalen Hohe von 6 Metern
und setzt den Geradeausflug in gleich bleibender Hohe fort.

Constant rate of descent

L \

Centre of
“circle

Power reduced

% - Power

~  ~ i
Level flight exit ~ Lol o < &

~

~
-~ ™~
"Finished" "Now" =~ sgd,

Level flight entry

Judges

L

Kein gleichmafiges Sinken.

Zu starkes Sinken.

Motor nicht gleichmal3ig oder zu wenig gedrosselt.
Kreis misslungen.

Kein deutlicher Hohenverlust.

Modell sinkt nicht bis auf 6 Meter oder darunter.
Kreis nicht mittig vor den PR.

Fehler:

NoOkwNE

Seite 4 Klasse F4 Anhang 6C 16.03.2016



FAI Sporting Code Band F4  [RECN __

Sektion 4 — Modellflug Scaleflugmodelle - Anhang 6C MSO 2016

8. Anflug- und Abflugrichtung nicht parallel zur PR- Linie.

9. ,Jetzt* und ,Ende” wird nicht bei Geradeausflug mit gleich bleibender Hohe
gerufen.

10. Zu weit entfernt, zu nahe.

6C.3.6.4 Optionale Flugfigur, siehe 6C.3.7
6C.3.6.4 Optionale Flugfigur, siehe 6C.3.7
6C.3.6.4 Optionale Flugfigur, siehe 6C.3.7
6C.3.6.4 Optionale Flugfigur, siehe 6C.3.7
6C.3.6.4 Optionale Flugfigur, siehe 6C.3.7
6C.3.6.4 Optionale Flugfigur, siehe 6C.3.7
6C.3.6.10 Landeanflug und Landung:

Das Mandver beginnt mit dem Sinkflug aus dem Basisschenkel (Auf die gleiche
Art wie beim Manover Aufsetzen und Abheben). Das Modell kann durch ein be-
liebiges Mandver in die Ausgangsposition des Landeanfluges gelangen. Lan-
deanflug und Landung sollen gegen den Wind erfolgen, oder nach dem Ermes-
sen des Piloten um die Landeflache bestmdglich zu nutzten (z.B. Jet- Flugzeuge).

Der Basisschenkel kann nach Wunsch des Piloten aus einer Geraden oder einer
Kurve bestehen. Vom Ausgangspunkt ("Jetzt") fliegt das Modell die Kurve bis 90°
in den Endanflug. Das Modell fliegt die Kurve im Stil des Vorbild-Flugzeuges
weich aus, landet ohne zu springen und kommt sanft zum Stillstand.

Flugzeuge mit Zweibeinfahrwerk machen eine Dreipunktlandung oder setzen auf
dem Hauptfahrwerk zuerst auf. Danach erst geht das Heck langsam zu Boden,
jedenfalls aber in Abhéngigkeit der Art des Vorbild-Flugzeuges, der jeweiligen
Windverhéltnisse und der Beschaffenheit der Landeflache. Ein Flugzeug mit
Dreibeinfahrwerk setzt zuerst auf dem Hauptfahrwerk auf und danach erst geht
langsam das Bugfahrwerk zu Boden.

Base leg may be
curved or straight

The competitor may position the final approach T ,'_‘-\‘ \ %ﬁ

into wind, or as required lo make best use of
the landing distance available

“Now"

\ & y
Continuous rate of ~—

Smooth ground run turn and descent
to gradual stop

“Finish”

\ Touchdown
a Q /

———
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Fehler:

Mandver beginnt nicht aus dem Basisschenkel.

Kurve in den Endanflug nicht gleichmal3ig oder nicht 90°.

Sinken aus dem Basisschenkel nicht weich und gleichmalfiig.
Modell fihrt vor dem Aufsetzen keinen korrekten Landeanflug vor.
Modell fliegt Kurve nicht weich aus.

Modell springt.

Modell verliert eine Tragflache wahrend der Landung.

Modell berthrt mit einer Tragflache den Boden.

Modell stoppt nicht entsprechend weich nach der Landung.

10 Modell landet nicht dem Vorbild- Flugzeug entsprechend.
11.Modell schlingert oder dreht sich nach der Landung.

12. Modell macht einen Uberschlag ( 2 Punkte Abzug wenn das Modell auf die
Nase geht, und NULL wenn es sich tUberschlagt ).

wCoNoOoO~wWNE

Anmerkung: Eine Bruchlandung wird mit NULL Punkten bewertet, aber wenn das

Modell nach einer guten Landung einen Kopfstand macht, werden die Punkte
welche fur die Landung ansonsten vergeben worden waren, werden 2 Punkte
reduziert.
Wenn das Modell von der praparierten Landeflache, welche auf Grund der
herrschenden Windverhaltnisse zu kurz ist, abkommt und daraus ein Kopf-
stand resultiert, so durfen dafur keine Punkte abgezogen werden.
Wenn bei einem Modell mit Einziehfahrwerk, ein oder mehrere Fahrwerks-
beine bei der Landung nicht ausgefahren sind, werden die Punkte fur die
Landung um 30% reduziert.

Alle Landungen, die mit dem Modell auf dem Ricken enden, werden als eine
Bruchlandung betrachtet.

6C.3.6.11 Vorbildtreue im Flug:

Seite 6

Die Vorbildtreue im Flug bezieht sich auf die gesamte Flugvorfiihrung ein-
schlieRlich des Flugstils zwischen den einzelnen Figuren.

Die PR vergeben Punkte fur Vorbildtreue nach den folgenden Gesichtspunkten
und immer unter Rucksichtnahme auf die Flugcharakteristik des Vor-
bild-Flugzeuges:

Motorengeréusch (Realistischer Klang und Einstellung) ...........ccccooeeeieie. K=4

Dies ist eine Beurteilung, wie genau das Modell den charakteristischen Klang des
Originalflugzeug repliziert. Die PR sollten mit den verschiedenen Kategorien von
Flugzeugen und deren typischen Gerauschen vertraut sein und auch die
Schwankungen von Geschwindigkeiten, Drosseleinstellungen und Propeller-
drehzahl wissen. Die PR sollten daher prifen, wie nahe der Klang der durch das
Modell erzeugt wird, an das typische Geréausch von einem grof3en Flugzeug in der
gleichen Kategorie und Motorklasse auf das, was das Modell nachzubilden ver-
sucht, heran kommit.

Obwohl es schwierig ist, sollten auch gewisse Schwankungen am Motorklang
erzeugt werden, in Abhangigkeit von der Drosseleinstellung, es kann Zeiten
wéhrend des Fluges geben, ins besonders, wenn die Drosselklappe geschlossen
wird, das der Ton realistischer ist. Z.B.: ein Modell, mit einem Einzylinder
2-Takt-Motor mit hoher Motordrehzahl wird nicht das gleiche Gerausch erzeugen
wie ein  grol3es Flugzeug mit einem Mehrzylinder 4-Takt Motor.
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Wenn das Modell keine besonderen charakteristischen Klange zum Original
Flugzeug zeigt, aber im Flug charakteristische Klange wie z.B. Ubermafiiges
Propeller Rauschen bei hoher Leistungseinstellung oder Larm durch die Flug-
zeugzelle bei Hohen 'g' Mandvern. Ist der Wettbewerber aufgefordert, dass mit
den Flug-PR vor dem Flug zu besprechen.

Fluggeschwindigkeit des ModellS..........ccooooiiiiiiiiiiiiie e, K=9

Die vorbildgetreue Fluggeschwindigkeit (Scale-Geschwindigkeit) eines Modells
soll durch Dividieren der Geschwindigkeit des Vorbild-Flugzeuges ( wie im Wer-
tungsbogen und der Dokumentation angegeben), durch den Nachbaumal3stab
des Modells festgelegt werden. Fliegt ein Modell standig schneller, als es der
vorbildgetreuen Geschwindigkeit entspricht, soll die Wertung dementsprechend
angepasst werden. Beispielsweise soll ein Modell, das mit doppelter Sca-
le-Geschwindigkeit fliegt, nur die Hélfte der Punkte erhalten. Ein Modell das mit
dreifacher Scale-Geschwindigkeit fliegt, erhalt NULL Punkte.

Eleganz des FIUQES........cooo i K=9

Das Modell sollte im Flug gut ausgetrimmt und es sollten keine Anzeichen von
Instabilitdt erkennbar sein. Die Bewertung der Eleganz eines Fluges muss auch
unter Berlcksichtigung der jeweiligen Witterungsbedingungen erfolgen. Sie
sollten auch die Einstellung des Modellflugzeugs im Flug beurteilen, d. h. jegliche
schwanzlastige oder kopflastige Tendenz.

Die Vorbildtreue im Flug wird von allen Flug-PR nach Abschluss des Fluges
gemeinsam besprochen. Auch der Anspruch fur die nicht-Kunstflugberechtigung ,
wenn sie auf dem Wettbewerbsbewertungsbogen (Anhang 6C.1) angegeben
wurde zu diskutiert. Die Flug-PR sollten versuchen, zu einer einheitlichen Be-
wertung zu gelangen.

Original Flugzeuge die durch Beschrankungen des Herstellers oder der Regie-
rungsbehorde mit begrenzter Mandvrierfahigkeit, die wenig oder gar keine
Kunstflugeigenschaften haben.

Z.B.: Reiseflugzeuge, Passagier- und Frachtflugzeuge und schwere Militartrans-
porter und Bomber. Sind unter 6.3.7 Wahlfiguren fur diese Flugzeugmuster ent-
halten. Diese Flugzeuge sollen gute Bewertungen bekommen, auch wenn sie
durch das Original Flugzeug zu solchen Flugfiguren eingeschrankt sind und
Umgekehrt, wenn Flugzeuge mit grof3er Mandvrierfahigkeit und Leistung diese
Optionen wahlen, als das Originalflugzeug zu viel mehr fahig ware, dann sollten
niedrige Punkte in diesem Abschnitt zuerkannt werden.

Anmerkungen:

1. Wenn das Modell eine Figur mit zwei oder mehr ausgefahrenen Radern fliegt,
wahrend das Originalflugzeug mit einem Einziehfahrwerk ausgerustet ist, so sind
fur diese Figur 2 Punkte abzuziehen. Wenn ein Rad ausgefahren ist, muss die
Wertung um 1 Punkt herabgesetzt werden. Wenn ein oder mehrere Fahrwerk-
beine wéahrend der Flugfigur nur herabhéangen, muss die Wertung um einen
halben oder 1 Punkt, abhangig von der schwere des Herabhéangens, vermindert
werden.

2. Wenn beim Originalflugzeug der Pilot wahrend des Fluges von Vorne oder von
der Seite sichtbar ist, so muss im Modell eine maf3stabliche Pilotenpuppe gleicher
Form wahrend des Fluges sichtbar sein. Ist ein Modell nicht mit einer derartigen
Pilotenpuppe ausgestattet, so ist die gesamte Flugwertung um 10% zu reduzie-
ren.
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MSO 2016
6C.3.7  Wabhlfreie Vorfuhrungen

Die Auswahl der Wahlfreien Vorfihrungen hangt von den F&higkeiten des
nachgebauten Musters ab.
Die Auswahl der Flugfiguren und die Reihenfolge, in der sie geflogen werden,
missen auf der Wertungskarte, die den PR vor jedem Flug auszuhandigen ist,
angegeben werden. Die Reihenfolge ist einzuhalten und jede Flugfigur, die ab-
weichend davon geflogen wird, erhalt die Wertung NULL.

A Chandelle:

Aus einem geraden Flug mit gleichbleibender Hohe, passiert das Modell die PR
und fliegt dann eine 180° Grad Wende im Steigflug, weg von den PR. Die Figur
endet mit einem Geradeausflug in gleich bleibender Ho6he in die entgegenge-
setzte Richtung. Der Steigwinkel sollte dem Vorbild entsprechen.

Finish 180°
climbing turn \ Higher level exit

S~

—~a

180° 4
/

/"Finished"

Start 180°
climbing turn

-

\"\
Fehler:
1. Wende nicht weich und konstant.
2. Steigen nicht weich und konstant.
3. Halbe Hohe nicht bei 90° erreicht.
4. Zu starke/ unrealistische Motorleistung zum Steigen eingesetzt.
5. Steigen nicht ausgepragt genug.
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6. ,Jetzt“ und , Ende“ wird nicht vor den PR gerufen.

7. Anflug- und Abflugrichtung nicht parallel mit der PR- Linie.

8. Abflugkurs nicht 180° entgegen dem Einflugkurs.

9. Anflug- und Abflug nicht im Geradeausflug bei gleich bleibender Hohe.
10. Zu weit entfernt oder zu nahe.

B Fahrwerk aus- und einfahren:

C Klappen aus- und einfahren: (Zeichnung und Fehler fiir beide Mandver sind identisch)

Das Modell fliegt die Landeflache in gerader, gleichbleibender Flugbahn an. Die
Flughthe darf dabei 15 Meter nicht Gberschreiten. Fir die PR gut sichtbar wird
das Fahrwerk / die Klappen ausgefahren. Das Modell fliegt dann einen 360° Kreis,
weg von den PR, wenn es sich wieder vor den PR befindet, wird das Fahrwerk /
die Klappen wieder eingefahren und fliegt in einem leicht ansteigenden geraden

Kurs weg.
Constant helght
360° turn

"Finished"

>2</ Climb
RS

Fully retracted

"Now"
Commence
retraction
\
Not above | Fully extended ~

\

Gear/ flaps
start to extend

Straight & level

1. Fluggeschwindigkeit zum Ausfahren des Fahrwerks / der Klappen zu hoch.
2. Fahrwerk / Klappen nicht im vollen Sichtbereich der PR ausgefahren.

3. Geschwindigkeit und Ablauf des Aus- und Einfahrens nicht realistisch.

4. Nur Klappenvorfuhrung:

a) Instabiler Flug bei ausgefahrenen Klappen,
b) ein HOhenverlust bei ausgefahrenen Klappen.

Kreis missglickt oder Hohe nicht konstant.
Kreis wird héher als 15 Meter geflogen.
Kreis nicht mittig vor den PR.

No o
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8. Einfahren nicht im Sichtbereich der PR.

9. An- und Abflug nicht parallel mit der PR-Linie.
10. An- und Abflugkurs nicht identisch.

11.Kein vorbildgetreues Steigen.

12.Zu weit entfernt, zu nahe.

D Abwurf von Bomben oder Zusatztanks:

Werden Bomben innerhalb des Flugzeuges transportiert, so missen die Bom-
benschachtklappen offen und nach dem Abwurf geschlossen sein.

Werden Bomben oder Zusatztanks als Aul3enlast transportiert, so missen sie in
der richtigen Position und auf die richtige Art montiert sein. Der Abwurf hat dem
Muster entsprechend zu erfolgen.

Der Abwurf muss flr die PR gut sichtbar, mittig vor ihnen erfolgen.
Besonderheiten des Mandvers sollte den PR im Voraus erlautert werden.

Fehler:

1. Bomben oder Tanks l6sen sich und fallen nicht auf realistische Art.
2. Abwurf erfolgt nicht vor den PR.

3. Das Abwurfmandver wird nicht auf realistische Art vorgefuhrt.

4. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

E Turn:

Seite 10

Das Modell zieht aus dem Normalflug senkrecht hoch bis zum Stillstand. An
diesem Punkt dreht das Modell um 180°, stirzt, fangt ab und fliegt im Gerade-
ausflug, bei gleich bleibender Hohe, entgegen der Einflugrichtung ab. An- und
Abflug sollen auf gleicher Hohe liegen. Der Wettbewerber gibt an, ob er den Turn
nach links oder rechts fliegt. Modelle von schwach motorisierten Vorbildern dirfen
durch Andriicken bei Vollgas, vor dem Manéver die erforderliche Fahrt aufneh-
men.

Klasse F4 Anhang 6C 16.03.2016
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¥ N\

A+

-~ Model rotates

on its axis

Entry and return track within
half a wing span displacement

/ \ "Finished"
AW

Judges

Fehler:

ONOOAWNE

9.

Anfang und Ende nicht parallel mit der PR- Linie.

Hochziehen erfolgt nicht im glnstigsten Sichtbereich der PR.

Hochziehen und Stirzen nicht nahezu senkrecht.

Senkrechter Steigflug zu wenig ausgepragt.

Modell stoppt nicht am hochsten Punkt.

Wettbewerber gibt nicht an, ob linker- oder rechter Turn.

An- und Abflug nicht in gleicher H6he.

Modell fliegt nicht mit Abstand einer halben Spannweite zum Anflug aus
der Figur raus.

An- und Abflugrichtung nicht parallel mit der PR- Linie.

10.Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

16.03.2016
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F Immelmann:

Seite 12

Aus einem geraden Flug in gleich bleibender Hohe, zieht das Modell in die erste
Halfte eines runden Loopings (im Einklang mit der Flugleistung des Vorbild-
Flugzeuges) und fliegt, sobald es sich im Rickenflug befindet, eine halbe Rolle
um entgegengesetzt der Anflugrichtung, im Geradeausflug und in gleich blei-
bender Hohe aus der Figur rauszufliegen. Modelle von schwach motorisierten
Vorbildern, durfen durch Andriicken bei Vollgas, vor dem Mandéver die erforder-
liche Fahrt aufnehmen.

/g: s \Bw “Finished”
= an = 7\?: i

HaIeroII

|1

<
Half loop

Shallow dive for low
powered types

Fehler:

Halber Looping verdreht.

Halber Looping nicht mittig vor den PR.

Halber Looping ist nicht entsprechend halbkreisformig.

Halbe Rolle beginnt zu frih oder zu spat.

Starker Hohenverlust wéahrend der halben Rolle.

Kursénderung wéhrend der halben Rolle.

Modell kommt nicht auf geradem Flug in gleich bleibender H6he, entge-
gengesetzt des Anfluges, aus der Figur.

Figur wird nicht parallel zur PR- Linie geflogen.

Geschwindigkeit und Figurengrdl3e entsprechen nicht der Relation zum
Vorbild-Flugzeug.

10. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

NogokrwhE

© ©
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G Looping:

Aus dem Geradeausflug, zieht das Modell hoch zu einem runden Looping und
kommt wieder im geraden Flug, bei gleichbleibender Héhe, in der Einflugrichtung
aus der Figur heraus. Am hochsten Punkt des Loopings kann der Motor ge-
drosselt und am Ubergang in den Horizontalflug kann wieder Gas gegeben
werden, wenn dies dem Vorbild entspricht. Modelle von schwach motorisierten
Vorbildern, durfen vorher durch Andriicken bei Vollgas die erforderliche Fahrt
aufnehmen.

Anmerkung: Obwohl der Looping eine kreisrunde Figur sein sollte, ist es fur
schwach motorisierte Flugzeuge kaum madglich dieses Mandver in perfekter
Rundung auszufiihren, wohl aber fur Jets und leistungsstarke Kunstflugma-
schinen. Ein etwas ovaler Looping eines Flugzeuges der ersten Kategorie, ist
deshalb gleich hoch zu bewerten, als ein kreisrunder Loop eines Flugzeuges
der zweiten Kategorie. Ein grob missglickter Looping, sollte aber mit deutli-
chen Punkteabzigen bewertet werden. Dies bezieht sich auch auf alle an-
deren Flugfiguren welche Loopings, oder Teile davon enthalten.

Throttle reduced,
if appropriate

Circular loop

Shallow dive for low
powered types

Throttle increased
if appropriate

1. Looping verdreht.

2. Looping nicht rund mit Augenmerk auf das entsprechende Vor-
bild-Flugzeug.

3. Falscher Einsatz der Motordrossel.

4. Grole und Geschwindigkeit des Looping nicht dem Vorbild entsprechend.

5. Looping nicht mittig vor den PR.

6. Modell kommt nicht im Geradeausflug mit gleichbleibender H6he und mit
gleichem Kurs und gleicher Hohe wie beim Anflug aus der Figur heraus.

16.03.2016 Klasse F4 Anhang 6C Seite 13
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7. Figur nicht parallel mit der PR- Linie.
8. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

H Kuban Acht:

Das Modell zieht hoch in einen runden Innenlooping, bis es 45° nach Unten fliegt.
Mit einer halben Rolle, mittig vor den PR wird das Modell wieder in Normallage
gebracht und fliegt weiter 45° nach Unten bis die Anflughthe erreicht ist. Nun
zieht das Modell wiederum hoch und fliegt das gleiche Mandver in entgegen
gesetzter Richtung. Die Figur wird im Geradeausflug in gleicher Hohe wie beim
Anflug beendet. Am hochsten Punkt der Figur kann der Motor gedrosselt und
wéhrend der abwarts geneigten Flugphase, kann wieder Gas gegeben werden,
wenn dies dem Vorbild entspricht. Modelle von schwach motorisierten Vorbil-
dern, durfen vorher durch Andricken bei Vollgas die erforderliche Fahrt auf-
nehmen.

Folgende Abweichungen sind zur urspringlichen Kuban Acht erlaubt:
= "halbe Kuban Acht"

Nach dem Innenlooping, den ersten 45° nach Unten und der halben Rolle
wird das Modell wieder in Normallage gebracht und fliegt aus der An-
flughthe wieder heraus.

* "umgekehrt Kuban Acht"

= Das Modell beginnt mit einem Aufstieg von 45 ° mit einer halber Rolle,
dann den Innenlooping weiter wie oben, jedoch in umgekehrter Reihen-
folge.

= "umgekehrte halbe Kuban Acht"

= Begonnen wird mit dem 45° Anstieg und der halben Rolle, fliegt dann den
Innenlooping und aus der Anflughthe wieder heraus.

= Der Wettbewerber muss auf der Wertungskarte die Variante angeben.

Three quarter
circular loop

Half roll
Half roll

Three quarter
circular loop

.
"Finished”

Seite 14 Klasse F4 Anhang 6C 16.03.2016
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Fehler:
1. Figur wird nicht in einer Ebene, parallel mit der PR- Linie vorgefuhrt.
2. Loopings nicht rund.
3. Loopings nicht gleich grof3.
4. Halbe Rollen nicht mittig vor den PR.
5. Neigungsflige nicht 45°
6. Modell kommt nicht in gleicher Hohe aus der Figur wie beim Anflug.
7. Modell kommt nicht im Geradeausflug mit gleich bleibender H6he und auf

gleichem Kurs, wie beim Anflug aus der Figur.
8. Falscher Einsatz der Motordrossel.
9. GroRRe und Geschwindigkeit der Loopings nicht dem Vorbild entsprechend,
10. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

Abschwung:

Aus dem Geradeausflug, fliegt das Modell eine halbe Rolle, bis es auf dem Ru-
cken liegt, worauf es die Halfte eines runden Innenloopings fliegt und das Ma-
nover im Geradeausflug mit gleich bleibender H6he, entgegengesetzt der An-
flugrichtung beendet. In der Riickenlage sollte der Motor gedrosselt und wieder
Gas gegeben werden, sobald sich das Modell in der Normalfluglage befindet.

et S

Half roll

Half "N°W”

circular
loop

Close
throttle

Open throttle
/

"Finished"

Fehler:

1. Modell halt wahrend der halben Rolle nicht Kurs.
2. Modell bleibt zu lang oder zu kurz in Ruckenfluglage.
3. Falscher Einsatz der Motordrossel.
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4. Halber Looping nicht auf Kurs oder verdreht.
5. Halber Looping ist nicht annahernd halbkreisformig.
6. Halber Looping zu schnell oder zu eng.
7. Modell kommt nicht im Geradeausflug mit gleich bleibender Hohe, ent-

gegengesetzt des Anfluges aus der Figur.
8. Halber Looping nicht mittig vor den PR.
9. Manover nicht parallel mit der PR- Linie.
10. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

J Trudeln, drei Umdrehungen:

Aus dem Geradeausflug mit gleichbleibender Ho6he, verringert das Modell die
Fahrt bis zum Stromungsabriss, trudelt drei Umdrehungen, fangt ab und beendet
das Mangver in gleicher Richtung wie beim Anflug. Wéahrend des Trudelns kann

das Modell mit dem Wind abdriften.

;:é’” Model stalls /
& Track established
=

i 1 Tum " N ow "
é 2 Turns
é 3 Turns
Dive and recovery
Recovery on

same track

Y

N

"Finished"

Judges

Fehler:

1. Motor beim Strémungsabriss nicht voll gedrosselt.
2. Trudeln nicht sauber eingeleitet.

Klasse F4 Anhang 6C



FAI Sporting Code Band F4  [RECN __

Sektion 4 — Modellflug Scaleflugmodelle - Anhang 6C

MSO 2016

3.

2

© o N

K Rolle:

Kein richtiges Trudeln, sondern eher ein Spiralsturz. (mit NULL bewertet)

Anmerkung: Beim richtigen Trudeln dreht sich das Modell nahezu um den
Schwerpunkt. Ein Spiralsturz ist dagegen eine enge, senk-
rechte Fal3rolle.

Nicht drei volle Umdrehungen.

Beginn des Trudelns nicht mittig vor den PR.

Modell kommt nicht im Geradeausflug mit gleich bleibender H6he und auf
gleichem Kurs wie beim Anflug aus der Figur.

An- und Abflugkurs nicht parallel mit der PR- Linie.

An- und Abflug nicht in gleich bleibender Hohe.

Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

Aus dem Geradeausflug mit gleichbleibender Hohe, rollt das Modell mit gleich
bleibender Rollgeschwindigkeit, eine volle Umdrehung und beendet das Mandver
wiederum im Geradeausflug mit gleichbleibender Hohe auf dem Anflugkurs.
Modelle von schwach motorisierten Vorbildern, dirfen vorher durch Andricken
bei Vollgas die erforderliche Fahrt aufnehmen. Der Wettbewerber muss vorher
angeben, welche Art von Rolle er vorfihren mochte. Z.B. langsame, Fass- oder
gerissene Rolle.

\;\4%\\\

A

Shallow dive for low
powered types

/_

Judges

Rollgeschwindigkeit nicht konstant.

Vorfuihrung der Rolle nicht typisch fur das Vorbild-Flugzeug.

Rolle nicht mittig vor den PR.

An- und Abflug in unterschiedlicher Héhe.

An- und Abflug mit unterschiedlicher Geschwindigkeit.

An- und Abflugkurs, sowie Rollrichtung nicht parallel mit der PR- Linie.
Rolle wird nicht im Geradeausflug mit gleich bleibender Hohe und auf
gleichem Kurs wie beim Anflug beendet.

"Finished"
Fehler:
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

16.03.2016

Art der Rolle wird nicht vorher angegeben.
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9. Falscher Einsatz der Motordrossel.
10. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.
L Fallschirmabsetzen:

Das Absetzen soll dem Vorbild-Flugzeug entsprechend geschehen. Z.B. Lasten
sollten aus Luken oder Bombenschéchten abgeworfen werden, Fallschirm-
springer aus Turen, Luken oder wenn das Flugzeug vorher auf den Riicken
gerollt wird. Das Modell soll vor dem Absetzen die Geschwindigkeit verringern,
womdglich auch Bremsklappen und Fahrwerk ausfahren. Der Wettbewerber kann
bei der Landung den Einsatz eines Bremsfallschirmes Vorfuhren, wenn dieser
auch beim Vorbild-Flugzeug zum Einsatz kommt.

M Aufsetzen und Abheben:

Seite 18

~
~
90° turn
\ % Take=off \

Das Modell fliegt aus dem Basisschenkel an. Nach Wunsch des Piloten besteht
der Queranflug aus einer Geraden und einer 90° Kurve oder aus einer kontinu-
ierlichen Kurve unter gleichmafRigem Sinken zum Endanflug. Das Modell landet
und startet wieder gegen den Wind, ohne zum Stillstand zu kommen. Die Rader
des Hauptfahrwerkes missen dabei auf einer Strecke von mindestens funf Me-
tern am Boden rollen. Sind Klappen vorhanden, sollten diese auch eingesetzt

werden.
Continuous rate of =~ .-~ _ . é;

turn and descent )

N
Base leg may be / ST

curved or straight ————_ /" W %,

Minimum 5 metres roll
Jucges

Fehler:

Mandver beginnt nicht im Gegenanflug.

Kurve zum Endanflug zu eng oder nicht 90°.

Sinken aus dem Gegenanflug nicht weich und gleichmaRig.
Modell fihrt vor dem Aufsetzen keinen korrekten Landeanflug vor.
Modell rollt nicht mindestens 5 Meter auf dem Boden.

arONPE
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Anmerkung: Wenn das Vorbild-Flugzeug zwei Hauptrader hat, missen
beide Rader mindestens 5 Meter auf dem Boden rollen.

Modell springt beim Landen.

Falscher Einsatz der Landeklappen.

Steigflug nach dem Abheben nicht weich und realistisch.

Anflug- und Steigflugkurs sind nicht gleich.

10 Landeplatz wird in Abhangigkeit zur Windrichtung nicht optimal genutzt.

© N

N Durchstarten:

Das Modell fliegt aus dem Basisschenkel an. Nach Wunsch des Piloten besteht
der Queranflug aus einer Geraden und einer 90 ° Kurve oder aus einer konti-
nuierlichen Kurve unter gleichméafRigem Sinken zum normalen Landeanflug,
wobei der Motor gedrosselt wird und Landeklappen, falls vorhanden gesetzt
werden. Uber der Mitte der Landeflache, in einer Hohe von ca. 3 Metern wird Gas
gegeben um den Sinkflug zu beenden. Nach Erreichen der normalen Fluglage
und -geschwindigkeit, geht das Modell in einen geraden Steigflug Uber. Mit
diesem Manover wird eine abgebrochene Landung, mit einem héher als normal
geflogenen Anflug simuliert.

-
~ -

- - -
- -
-

~-
turn and descent S~ g

.- N

N
Base leg may be / "\
curved or straight \

Note: The Overshoot must be flown
parallel with the Judges’ Line,
not into wind.,

"Finished"

90° turn

-
Approx, 3 metres

\
Judges
Fehler:
1. Mandver beginnt nicht im Gegenanflug.
2. Kurve zum Endanflug nicht sanft und gleichmaRig oder nicht 90°.
3. Modell fuhrt nicht den richtigen, zu hohen Landeanflug vor.
4. Modell fuhrt nicht die korrekte Landegeschwindigkeit oder Fluglage vor.
5. Modell sinkt nicht kontinuierlich bevor wieder Gas gegeben wird.
6. Modell sinkt zu stark Uber oder unter 3 Meter.
7. Niedrigster Punkt des Mandvers nicht vor den PR.
8. Kein weicher Wechsel von Geschwindigkeit und Fluglage, vom Sinken
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Uber das Abfangen bis zum Steigflug.
9. Falscher Einsatz von Klappen und/oder Fahrwerk.
10. Modell kdnnte aus dem Anflug auch gelandet werden.
11.Modell fuhrt keinen weichen Steigflug aus.
12. Anflug- und Steigflugkurs nicht gleich.
13.Zu nahe, zu weit entfernt.

O Seitenslip:

Das Modell beginnt das Mano6ver aus dem Normalflug, wobei der Motor im Ge-
genanflug gedrosselt wird und das Flugzeug dann hdher als bei einem normalen
Endanflug parallel zur PR-Linie ein kurvt. Jetzt beginnt durch entgegen gesetzten
Einsatz von Seiten und Querruder ein Seitenslip mit einem Gieren von mindes-
tens 20°. Bis zum Erreichen der Endanfluggeschwindigkeit muss ein Hohenver-
lust deutlich sichtbar sein. Wirde der Slip fortgesetzt, sollte eine Landung vor den
PR mdglich sein. Vor Erreichen der PR-Position wird jedenfalls der Slip beendet,
das Modell geht in Normalfluglage Uber, startet mit einer Flughdhe unter 5 Metern
durch und gewinnt wieder H6he. Mit diesem Manover soll markanter Hohenver-
lust im Endanflug, ohne wesentliche Geschwindigkeitszunahme und ohne Ein-
satz von Landeklappen demonstriert werden.

< il
~
/é Recovery to normal -
flight and overshoot

away

Seite 20

Model climbs \ ...... W 3 mam
Track < .

‘ Headlng is minimum 20°

off track during descent Marked loss

of height

1. Modell geht nicht weich in den Slip, bevor der Endanflug beginnt.
2. Gieren betragt nicht mindestens 20°.

3. Slippen und Sinken nicht gleichmafig.

4. Zu geringes Sinken.

5. Geschwindigkeit nimmt wéhrend des Sinkens stark zu.

6. Anflugkurs nicht geradlinig oder nicht parallel zur PR- Linie.

7. Slip wird nicht vor dem Passieren der PR beendet.

8. Durchstarten nicht unter 5 Meter.

9. Kein weicher Ubergang zum Normalflug und zum Steigen.

10. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.
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P & Q Wabhlfreie Manéver, die auch das Vorbild-Flugzeug ausfihren kann:

Der Wettbewerber kann bis zu zwei verschiedene Flugmandver seiner Wahl-
vorfiihren, muss jedoch den Flug-PR, vor Beginn des Fluges die Art und Weise
dieser Mandver erlautern. Der Wettbewerber muss den Nachweis erbringen
kdnnen, dass das Vorbild-Flugzeug diese Mandver ebenfalls ausfihren kann z.B.
Spruhen im Agrareinsatz, Aul3enlooping etc. Wendemandver wie:

Verfahrenskurve, Kurve im Steigflug, Kurve im Sinkflug etc. sind nicht erlaubt.
Mechanische Funktionen, welche genauso am Boden demonstriert werden
kodnnen, sind ebenfalls nicht zulassig (z.B. Ein- und Ausschalten von Lichtern).

R Flug auf einem Dreieckskurs:

Das Modell fliegt im Geradeausflug mit gleichbleibender Héhe bis zu einem Punkt,
direkt vor den PR und dreht dann 60°, weg von den PR. Es fliegt dann gerade und
mit gleich bleibender H6he, mindestens 150 Meter weit und dreht dann auf einen
Kurs, parallel zur PR-Linie, fliegt wiederum mindestens 150 Meter und dreht auf
die PR zu, wobei wieder mindestens 150 Meter zurtickgelegt werden. Die Figur
endet am Ausgangspunkt mit einer Wende in den Anflugkurs und stellt ein
gleichseitiges Dreieck dar. (Ein Dreieck mit drei gleichlangen Seiten und Winkeln
von jeweils 60°)

Minimum length
of legs 150m.

Constant height circuit

Fehler:

Figur beginnt und endet nicht am gleichen Punkt vor den PR.
Modell andert die Flughothe.

Wenden nicht gleichmal3ig oder nicht 60°.

Seiten des Dreiecks nicht gerade.

Seiten des Dreiecks nicht gleich lang.

Seiten des Dreiecks zu lang oder zu kurz.
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7. Start und Endpunkt nicht mittig vor den PR.

8. Abdrift wird nicht sauber korrigiert.

9. An- und Abflug nicht gleich.

10. An- und Abflugrichtung nicht parallel mit der PR- Linie.
11.Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

S Flug auf einem Rechteckskurs:

Das Modell fliegt im Geradeausflug mit gleichbleibender Héhe, bis zu einem
Punkt, direkt vor den PR, fliegt auf diesem Kurs mindestens 75 Meter weiter
und dreht dann um 90° von der PR- Linie weg. Nach mindestens 150 Metern,
dreht es wiederum um 90°, fliegt mindestens 75 Meter parallel zur PR-Linie und
dreht darauf direkt auf die PR zu wobei wieder 150 Meter zurlickgelegt werden.
Mit einer letzten 90° Kurve schwenkt das Modell wieder auf den Anflugkurs ein.
Es wird ein Rechteck tber Grund geflogen.

90°

A
Min length 75m.

Minimum length 150m,

\\
\\/\
—
\

"Finished"

Constant height circuit

Judges
Fehler:
1. Figur beginnt und endet nicht an Punkten gleichen Abstands vor den PR.
2. Modell &ndert die Flughohe.
3. Wenden nicht gleichmafig oder nicht 90°.
4. Schenkel nicht gerade.
5. Schenkel zu lang oder zu kurz.
6. Gegenuberliegende Seiten des Rechtecks nicht gleich lang.
7. Abdrift wird nicht sauber korrigiert.
8. Letzter Schenkel des Rechtecks nicht mittig vor den PR.
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9. An- und Abflug nicht gleich.
10. An- und Abflugrichtung nicht parallel mit der PR- Linie.
11.Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

T Flug in gerader Linie bei gleichbleibender H6he (max. 6 Meter):

Das Modell fliegt im Geradeausflug mit einer gleichbleibenden Hohe, welche 6
Meter auf einer Strecke von 100 Metern nicht Ubersteigen darf, und gewinnt
danach wieder an Hohe. Dieses Mandver soll einen tiefen Vorbeiflug demonst-
rieren.

== \ T
. \ ----- R
“Finished" o

6m, max.
constant height

—

Fehler:

1. Kein geradliniger Kurs. (bei leichteren Flugzeugen sind sanfte Kurskor-
rekturen zu tolerieren)

Flugh6he nicht konstant.

Nicht 6 Meter oder darunter.

Uberflug nicht tGiber der Landeflache.

Nicht mittig vor den PR.

Nicht parallel mit der PR- Linie.

Strecke zu kurz. (Zu lange Strecke ist kein Fehler)

Modell halt nicht Kurs.

Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

©CoNoGkrwWN
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U Flug in gerader Linie mit einem gedrosselten Motor:

Das Modell fliegt im Geradeausflug mit gleichbleibender H6he und einem Motor
gedrosselt, Uber eine Strecke von mindestens 100 Metern. Danach wird wieder
Gas gegeben und das Modell geht in den Normalflug tber. (Dieses Manover darf
nur von mehrmotorigen Mustern vorgefuhrt werden)

Open throttle

\
Equal

\ S

"Finished"”

Min. total length 100m.

—

s

/

Throttle one motor

"Now

1. Flug nicht geradlinig.

2. Modell fliegt instabil.

3. Ungenugender Hohenverlust.

4. Nach Ende des Manévers wird auf den gedrosselten Motor nicht Gas
gegeben.

5. Motor nicht stark genug gedrosselt.

6. Dauer des Mandvers nicht ausreichend.

7. Nicht mittig vor den PR.

8. Nicht parallel mit der PR-Linie geflogen.

9. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.
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Lazy Eight:

"Finished”

Das Modell fliegt im Geradeausflug mit gleichbleibender Hohe, parallel mit der
PR-Linie an. Nach Passieren der PR steigt das Modell weich zu einer hochge-
zogenen Kehrtkurve weg, von den PR. Die Schraglage am hochsten Punkt der
Kehrtkurve soll mindestens 60° betragen. Die Nase senkt sich und die Schrag-
lage wird in derselben Geschwindigkeit verringert wie sie zuvor angestiegen ist.
Die Kehrtkurve wird bis tGber 180° fortgesetzt um den Mittelpunkt in waagrechter
Fluglage in gleicher Hohe wie zum Eintritt in die Figur zu kreuzen.

Im Mittelpunkt beginnt eine neue weich hochgezogene Kehrtkurve, dessen Form
der ersten gleicht und weg von den PR beginnt. Die zweite Kehrtkurve wird bis
uber 180° fortgesetzt um den Mittelpunkt in waagrechter Fluglage in gleicher
Hohe wie zum Eintritt in die Figur zu kreuzen. Die Lazy Eight wird unter Beibe-
haltung dieser Hohe und waagrechter Fluglage und einschwenken in die Ein-
flugsrichtung beendet.

Modelle von schwach motorisierten Vorbildern, dirfen vorher durch Andriicken
bei Vollgas die erforderliche Fahrt aufnehmen. Die Schnittpunkte der Figur sollen
mittig vor den PR liegen. Diese Figur besteht im Prinzip aus zwei Kehrtwende in
entgegen gesetzter Richtung und kann von den meisten Flugzeugen ausgefuhrt
werden.

"N(M"

.

side!view

Afn

judges céntre line

Fehler:

An- und Abflugkurs nicht parallel mit der PR-Linie.
Ungenugender Steigflug.

Ungenigende Schraglage.

Steig- und Sinkwinkel wahrend des Mandvers nicht gleichmaRig.
Schnittpunkte nicht mittig vor den PR.

agrwnE
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FAI  COMISSION
LLHFI SION

6. Wenden missglickt.

7. Anfang und Ende nicht wie angekindigt.

8. GesamtgroRe des Mandvers nicht dem Vorbild-Flugzeug entsprechend.
9. Kurs des Modells nicht weich und gleichmafig.

10. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.
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W Hochgezogene Kehrtkurve:
Das Modell fliegt im Geradeausflug mit gleichbleibender Hohe, parallel mit der
PR-Linie an und zieht nach dem Passieren der PR, weich zu einer hochgezo-
genen Kehrtkurve, weg von den PR. Am hochsten Punkt soll die Schraglage
mindestens 60° betragen. Das Modell fliegt die Kurve bis 180° aus, geht dann mit
dem gleichen Winkel wie beim Steigflug nach unten und beendet die Figur im
geraden Flug in der gleichen Flughéhe wie beim Anflug. Modelle von schwach
motorisierten Vorbildern, dirfen vorher durch Andriicken bei Vollgas die erfor-
derliche Fahrt aufnehmen.

Descent angle equal to climb angle

At least
60° bank at apex

Ty

Smooth banked turn

Resume level flight

Pull up into a smooth climbing turn

Fehler:

Anfang und Ende nicht wie angekindigt.

Ungenigender Steigflug.

Ungenligende Schraglage.

Steig- und Sinkwinkel wahrend des Mandvers nicht gleichmaRig.
Modell fliegt die Kurve nicht weich und gleichmafig.

An- und Abflug nicht parallel mit der PR-Linie.

Gesamtgrofl3e des Manovers nicht dem Vorbild-Flugzeug entsprechend.
Kurs des Modells nicht weich und gleichmafig.

Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

CoNokrwNhE
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X Ruckenflug:

Das Modell wird durch eine halbe Rolle in Rickenfluglage gebracht und fihrt
einen geradlinigen Rickenflug mit einer Lange von 100 Metern vor. Danach rollt
das Modell wieder zuriick in Normalfluglage und setzt seinen geraden Flug fort.
Modelle von schwach motorisierten Vorbildern, dirfen vorher durch Andriicken
bei Vollgas die erforderliche Fahrt aufnehmen.

TS

S5~
—
7~
Vol
'Now'

&y

Judges
Fehler:
1. Halbe Rolle nicht in einer Line mit dem Rickenflug.
2. Modell fliegt keinen geraden Kurs.
3. Modell steigt oder verliert Hohe.
4. Modell bleibt nicht fiir die geforderte Strecke im Rickenflug.
5. Mandver nicht mittig vor den PR.
6. Mandver nicht parallel mit der PR-Linie geflogen.
7. Zu weit entfernt, zu nahe, zu hoch, zu niedrig.

Klasse F4 Anhang 6C



FAI Sporting Code Band F4 m

Spor _ FAI s
Sektion 4 — Modellflug Scaleflugmodelle - Anhang 6C MSO 2016

Y Derry Turn:

Das Modell fliegt mit hoher Geschwindigkeit, gerade aus und gleichbleibender
Hohe, in einer Linie parallel mit den PR an. Es geht dann in eine Steilkurve
(Schraglage uber 60°) und fliegt in einem Viertelkreis, weg von den PR ohne
Hohe zu verlieren. In der Folge fliegt das Modell, mittig von den PR eine halbe
Rolle in dieselbe Richtung wie beim Einflug, wiederum direkt gefolgt von einem
Viertelkreis in grof3er Schraglage in die entgegengesetzte Richtung. Sodann fliegt
das Modell geradeaus und in gleichbleibender H6he in einer Linie, parallel zu
jener des Einfluges, ab. Das Mandver soll flieBen und gleichmaRig geflogen

werden.
—— —— = '/'_md;.,.‘,:..—
| { A ’
—_— e — ——— e -ty | ‘ /I, ~
- - ﬂ_’_"— —\ S =
” N = =
N 8 -
~._ ) A .
- b e = N" P

-

Fehler:

Einflug nicht parallel zur PR-Linie.

Manover nicht mittig vor den PR.

Das Rollmandver, vor den PR ist nicht axial.

Die Rolle verlauft in der Mitte nicht in dieselbe Richtung wie am Anfang.
Die Rolle wird nicht in einer Linie, direkt weg von den PR geflogen.

Jede Verzdgerung zwischen dem Ende des ersten Viertelkreises, der Rolle
und/oder dem Beginn der zweiten Viertelkreises.

Ausflug nicht parallel zum Einflug.

Deutlicher H6henverlust wahrend des Mandvers.

Das Manover missgluckt und sieht aus wie ein Teil einer Figur Acht.

O Das Mandver wird zu nieder oder zu hoch geflogen um es leicht bewerten
zu konnen.

oghwnE
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Z Verfahrenskurve:

Aus dem geraden und waagerechten Flug kommend muss das Modell um 90° in
eine Richtung von den PR wegdrehen und dann um 270° in die entgegengesetzte
Richtung drehen, womit der gerade und waagerechte Flug in entgegengesetzter
Flugrichtung wie beim Einflug wieder aufgenommen wird. Die Flugfigur muss so
begonnen werden, dass der Punkt, an dem das Modell von der 90° Kurve in die
270° Kurve wechselt, im rechten Winkel zur Einflugrichtung und in der Mitte der
PR-Linie liegt.

270° turn This manoeuvre may be
performed in either direction

Constant altitude

Fehler:

1. Kurvengeschwindigkeit nicht gleichbleibend.

2. Das Flugmodell andert wahrend der Flugfigur die Flughéhe.

3. Das Flugmodell nimmt den waagerechten Geradeausflug in korrekter
Flugrichtung nicht wieder ein.

4. Das Flugmodell wechselt von der 90° zur 270° Kurve nicht an der richtigen
Stelle.

5. Die Flugfigur ist zu klein oder zu grol3 in Bezug auf den Typ und den
Maflstab des Flugmodells.

6. Die Flugfigur wird zu nahe oder zu weit weg geflogen, um richtig beo-
bachtet werden zu kdnnen.

7. Die Flugfigur wird zu hoch oder zu niedrig geflogen, um richtig beobachtet
werden zu kdénnen.
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AA  Geradeausflug mit niedriger Geschwindigkeit

Das Modell macht einen Geradeausflug parallel zu den PR von mindestens 100
Metern Lange, wobei die Mitte der Figur vor den PR liegt. Die H6he muss kon-
stant sein und 6 Meter nicht tberschreiten. Das Modell soll mit einer Geschwin-
digkeit fliegen, die die sichere Mindestfluggeschwindigkeit fir das Originalflug-
zeug darstellen wirde.

Mit einziehbarem Fahrwerk ausgeristete Vorbildflugzeuge miissen dieses aus-
gefahren haben.

Wenn das Vorbildflugzeug mit Vorfligel, Landeklappen, Luftboremsen oder an-
deren Auftriebserh6hende/Luftwiederstanderzeugende Einrichtungen ausgeris-
tet ist, mussen diese angewandt werden. Es sei denn, der Wettbewerber kann
nachweisen, dass solche Gerate nicht routinemaRig eingesetzt, oder deaktiviert
wurden.

P
/ Sohs Minimum total length 100m.

Equal
/ \ . T é__
\ / —

“anshed" “’

Equal

6m. max.
\ constant height S~

% % % — e

Judges

Fehler:

Kein gleichbleibender Uberflug.

Keine konstante Flughohe.

Uber 6 Meter.

Uberflug nicht tiber der Landeflache

Nicht mittig vor den PR.

Nicht parallel mit der PR-Linie

Strecke zu kurz (Zu lange Strecke ist kein Fehler).

Das Fahrwerk wurde nicht ausgefahren, oder Auftriebserh6hende/Luft-
widerstanderzeugende Vorrichtungen wurden nicht eingesetzt.

Das Modell fliegt zu schnell.
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